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I. Eléments d’'un systeme d’exploitation
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II. Lenoyau

1. Fonctions

Bibliothéques (statiques et dynamiques)
Systéme de fichiers

e  Gestion du matériel (masque le matériel aux applications, fourni interface)

e Gestion des fichiers (gestion, contréle d’accés, masque support, garanti récup. si panne)

e Gestion des protocoles réseau

e Gestion des processus et de la mémoire
o Allocation, partitionnement et contréle d’acces a la mémoire
o Communication entre applications

o Ordonnancement des processus

= Décide des taches a exécuter en priorité

= Réparti les taches dans les clusters

2. Architectures

Monolithique

Micro-noyaux | Hybrides

Applications

I '—T—T_Iu—'_ |

Noyau monolithique
™ modulaire

Matériel

Temps réel

Applications

-

&

K noyau

Matériel

I ¥
" Wnoyau

$

i Services

Wl services [ services
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code). dans I'espace user. | services non critiques | non spécialisé.
Monolithique modulaire : couteux en appels
fonctions systemes au systéeme.
cceur et modules pour le
reste.
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