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I. Produit scalaire 

�������� ⋅ �������� = �� × �� × cos�
��, ��� 

Soit H le projeté orthogonal de C sur (AB), et K celui de B sur (AC). 

Alors �������� ⋅ �������� = �������� ⋅ ��������� = �������� ⋅ �������� 
����, �, ��   �����, ��, �′�    
�� ⋅ �� = ��� + ��� + ��� ‖
�� + ��‖� = ‖
��‖� + ‖��‖� + 2
�� ⋅ �� ‖
�� − ��‖� = ‖
��‖� + ‖��‖� − 2
�� ⋅ �� ‖
��‖² − ‖��‖� = �
�� + ��� ⋅ �
�� − ��� 
�� ⋅ �� = 0 ⇔ 
�� ⊥ �� 

II. Droite 

Équation paramétrique ����", �" , �"� ∈ $� 
%� = �" + &'� = �" + &(� = �" + &) * 

Équation cartésienne '� + (� + ) = 0 

Vecteur normal +���', (� 

Vecteur directeur 
���−(, '� 

Distance au point M0 ,�-., $� = |'�. + (�. + )|√'� + (�  

III. Plan 

Équation paramétrique ���", �" , �"� ; 
���', (, )� ; ���'�, (�, )�� 2��, 
��, ���  3� = �" + 4' + 5'′� = �" + 4( + 5(′� = �" + 4) + 5)′ * 
Équation cartésienne '� + (� + )� + , = 0 

Vecteur normal +���', (, )� 

Distance au point M0 ,�-., ,� = |'�. + (�. + )|√'� + (�  

Propriétés 2 ⊥ 2� ⇔ +�� ⋅ +����� = 0 $ ⊥ 2� ⇔ $ ⊥ à toute droite de ce plan 

IV. Cercle 

• Équations de cercle : �� − '�� + �� − (�� = A�                                  '�B) C�', (� )B+DEB ,
 )BE)FB �� − �"��� − �G� + �� − �H��� − �G� = 0    '�B) �� ,I'JèDEB ,
 )BE)FB 

V. Sphère 

• Équation de sphère : �� − '�� + �� − (�� + �� − )�� = A�        '�B) C�', (, )� )B+DEB ,B F' LMℎèEB 


